
Einladung und 

Ausschreibung 
zum Hestadagar der Islandpferdereiter 

Kreis Heinsberg e.V.  

 
Geprüft und genehmigt von der Beauftragen für Breitensport 

und Freizeit des IPZV Landesverband Rheinland e.V. 

Marion Heindorf am 3.2.2018 

 

 

 

 

 

Datum: 
03. Juni 2018 
 

 
Ort: 
Margarethenhof 

Welldorferweg 
52428 Jülich-Stetternich 

        
Veranstalter: Islandpferdereiter Kreis Heinsberg e.V. 
 
Nennschluss: 14.05.2018 

 
 

Richter: Tamara Engel, Nadine Engel 
 

Gemeinsames Richten nach dem Hestadagarkonzept. 
 
Nennungen an: 

Michéle Jeleniowski 
Kalratherstr.3 

52445 Titz 
oder per Email an Breitensportwart@islandpferde-hs.de 
 

Paddockgebühr inkl. Heu/Wasser: 10,- (Paddocks müssen selbst abgesteckt werden) 
 

Nenngeld: 10 Euro pro Wettbewerb (Nichtmitglieder 12 Euro pro Wettbewerb) 
 
Nachnennungen sind gegen eine einmalige Nachnenngebühr von 15 Euro zuzüglich 

der jeweiligen Wettbewerbgebühr bis eine Stunde vor Wettbewerbsbeginn möglich. 
 

Startbegrenzung: 50 Teilnehmer 
 
 

Pferde: Es sind Pferde aller Rassen ab 5 Jahren zugelassen. 
Sie müssen den Impfbestimmungen des IPZV entsprechend geimpft sein und aus 

einem gesunden Bestand kommen. Der Equidenpass ist mitzuführen und auf 
Verlangen an der Meldestelle vorzulegen. 
 



Reiter: Alle Reiter ab 6 Jahren dürfen starten. Es besteht Helmpflicht auf der 

gesamten Anlage während der Veranstaltung. 
 

Bei genügend Anmeldungen werden in den einzelnen Wettbewerben 
Erwachsen und Kinder getrennt gewertet! 

 
Ausrüstung: Die Ausrüstung muss zweckmäßig sein und den gültigen 
Sicherheitsnormen entsprechen. Verbotene Ausrüstungsgegenstände sind der FIPO zu 

entnehmen. 
 
 

Haftung: Die Teilnahme an der Veranstaltung und die Unterbringung der Pferde 

geschehen auf eigene Gefahr. Reiter und Pferdebesitzer haften uneingeschränkt 

nach § 833 BGB. Für jedes teilnehmende Pferd muss für die Dauer der Veranstaltung 

eine Tierhaftung bestehen. Während der gesamten Veranstaltung bleiben der 

Reiter/Besitzer Tierhüter gem. § 834 BGB. Veranstalter, Ausrichter und Trainer 

schließen jede Haftung, soweit gesetzlich zulässig, aus.  
 

Fotos unserer Veranstaltungen können im Internet erscheinen! 
 

 

 

Wettbewerbe: 
 

1) Trail 

 
Die Reiter müssen verschiedene Geschicklichkeits-Aufgaben bewältigen. 
 

    2) Mehrgang  
 

Es wird eine Viergang in Anlehnung an die V5 geritten, doch die schlechteste 
Gangnote wird gestrichen. 
 

    3) Heinsberger-Tölt 
 

Es wird eine Tölt in Anlehnung an die T8 geritten. Auf beiden Händen beliebiges 
Tempo Tölt. 
 

 
    4) Sektglastölt mit Aufgaben 

 
Geritten wird Tölt auf beiden Händen, hinzu können Aufgaben wie Absteigen, Slalom 
oder Halt kommen. Wer noch nach dem Ritt den meisten Inhalt im Glas hat gewinnt. 

 
   5) Akustiktölt 

 
Die Richter bewerten blind nur den Takt der Pferde. Geritten wird diese auf Asphalt. 
 

   6) Fahnenrennen 
 

Der Reiter mit der schnellsten Zeit gewinnt. 
 
 

 



   7) Paar Viergang 

 
Ein Team muss mindestens aus 2 maximal 4 Reitern bestehen. Jeder Reiter 

präsentiert eine bzw max. zwei Gangarten. So das man am Ende Schritt, Trab, Tölt 
und Galopp gezeigt hat.  

 
   8) Bänderrennen  
 

Zwei Reiter starten als Team, sie sind durch ein Kreppband verbunden. Das Rennen 
kann im Trab oder Tölt geritten werden. Wer zu lange deutlich Galopp zeigt, erhält 

Strafsekunden. Auch wenn das Band reißt oder verloren wird, bekommt das Team 
zusätzliche Strafsekunden. Das Team mit der schnellsten Zeit gewinnt. 
 

   9) Smali 
Es müssen verschiedenste Hindernisse durchritten werden, wie zum Beispiel Slalom, 

Finustrip ,Engpässe. Das ganze geht auf Zeit, die Kunst dabei ist die Pylonen mit 
Stäben, die an jedem Hindernis stehen dürfen nicht umfallen, sonst gibt es 
Strafsekunden. 

 
   10) Alle Guten Dinge sind 3 

 
Es wird als Mannschaft gestartet (2 Zweibeiner, 1 Pferd). Der eine Zweibeiner (Reiter) 
muss mit seinem Pferd, der andere ohne einen Parcours mit verschiedenen Aufgaben 

auf Zeit bewältigen. Das Nenngeld wird pro Team bezahlt, als nur der Reiter muss 
diese Prüfung nennen 


